YOREN GAFFARY

PRODUCT OWNER

CONTACT MON PROFIL

Q@ 59110 La Madeleine Docteur en informatique et Product Owner, je cumule douze ans d'expérience en
R&D avec une forte expertise en UX research. Intéressé depuis toujours par
'aspect humain, je guide la définition des objectifs et la conception d'un produit
en impliquant ses utilisateurs. Ma sensibilité humaine s'appuie aussi sur mon

@ https://yoren.gaffary.fr engagement dans la santé et la culture, et ma formation en psychologie que je
Permis B + A1 poursuis a distance. Je codirige par ailleurs une cellule d’écoute sur événements.

& yoren@gaffary.fr
. 0662914580

SAVOIR-FAIRE EXPERIENCES PROFESSIONNELLES

O PRODUCT OWNERSHIP O 2026-présent PRODUCT OWNER - SCC Fursuit
Recueil des besoins clients = Elaboration de la vision de l'entreprise
Vision et objectifs produit = Gestion et ordonnancement du product backlog
= Elaboration d’enquétes clients : hypotheéses et qualité du service

Product backlog (Taiga)

Scrum, priorisation MoSCoW O 2020-2024 RESPONSABLE OFFRE RV/RA - Jeolis Solutions Lille
= Ecoute de prospects et recueil de besoins.
O UX RESEARCH = Co-conception de solutions sur mesure avec des UX designers
= Définition d’hypothéses = Expérimentations validant l'impact (contrat de 100 k€)

= Protocoles & tests utilisateurs ]
O 2017-2019 INGENIEUR DE RECHERCHE - INSA Rennes

= Conception d'un simulateur de fauteuil roulant électrique
= Coordination entre experts cliniques et chercheurs de différents domaines
0 COMMUNICATION & OUTILS = Conduite d’'études utilisateurs sur 'efficacité du systeme
Rédaction de rapports
Présentations orales O 2015-2017 POST-DOCTORANT - Inria Rennes
= Design de langages tactiles pour un tableau de bord de véhicule
= Evaluation et démonstration de prototype
= Conduite d’études utilisateurs et veille scientifique

= Analyse de résultats

Animation d’ateliers

Affinity et DaVinci Resolve

O INFORMATIQUE O 2011-2015 DOCTORAT INFORMATIQUE - Université Paris-Saclay, LIMSI
" Agents|AetlAgeneratives “Communication kinesthésique d’émotions dans un contexte d'IHM.”
= Unity/C#, Python = Etudes expérimentales sur la perception multisensorielle
= Figma = Participation et publication dans des conférences internationales

SAVOIR-ETRE FORMATIONS
Ecoute & empathie O 2026 CERTIFICATION PRODUCT OWNER - ORIIONS RS6099, PSPO l et Il
Inspirer, donner du sens 0 2024-2025 CERTIFICATION UX DESIGNER - Ecole Multimédia, Paris
Curiosité & ouverture d’esprit O 2022-présent LICENCE 3 DE PSYCHOLOGIE - Université Paris 8 (distanciel)
O 2011-2015 DOCTORAT INFORMATIQUE - Université Paris-Saclay, LIMSI

Rigueur & precision

LANGUES CENTRES D'INTERET

» Frangais natif = Pratique de l'art crayon/digital Site & Portfolio

o

= Anglais C1 (expérimenté) = Production musicale et vidéo

= Japonais A1 (débutant) = Bénévolat en cellule d'écoute




